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Sobre a simulagao

-

A simulacao “Criosfera X" € um objeto de
aprendizagem que convida o pudblico a
participar de duas diferentes pesquisas no
modulo remoto na Antartica, chamado
Criosfera.  Nessa viagem ao interior do
continente gelado, sua missao é recolher
amostras de gelo e gases atmosféricos,
transporta-las até seu laboratério no Brasil,
analisa-las com equipamentos apropriados
e produzir dados cientificos a respeito da
atmosfera da Terra e das mudancas
climaticas globais.

O objetivo principal da simulagao “Criosfera
X" & de divulgacao e educagao cientifica
sobre as regioes polares e mudancas
climaticas, por meio de uma imersao do
usuario na emocionante etapa de coleta de
Requisitos para uso da simulagao material em um dos lugares mais indspitos
do planeta, onde poucos seres humanos ja
estiveram. Esta viagem ao interior da
Antartica, de forma estimulante e interativa,
demonstra como € o trabalho de cientistas
na obtencao de dados que contribuem com o
conhecimento sobre a ciéncia atmosférica,
e Teclado, mouse ou touchpad (no caso de meteorologia, glaciologia e sua relagao com
notebooks). o clima da Terra.

e (Computador com acesso a internet e
navegador (ex. de programas: Google
Chrome, Microsoft Edge, Opera, Firefox)
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Experimento coleta de gases

Como jogar

Nesse experimento vocé devera verificar as
condicdes meteoroldgicas, se preparar com
a roupa esterilizada, para finalmente levar
recipientes de coleta para locais
determinados. Apos a coleta, cada uma das
trés amostras deve ser registrada em uma
planilha no laptop do mddulo. Mas tenha
cuidado! Fenémenos ambientais podem
atrasar seu trabalho, e para evitar o risco de
acidente é preciso se refugiar no modulo.

Experimento coleta de gelo

Para a coleta de amostras de gelo é preciso
pegar a pa comum no madulo, ir até o local
indicado e cavar uma trincheira de 2 metros
de profundidade. Como mostrado na
animacao, a boa execucao da tarefa é
melhor realizada em grupo.

Para tanto, vista sua roupa esterilizada e
com uma pa precisa e utilizacao de material
adequado, raspe uma das paredes de gelo.
Na caixa de isopor, que fica em baixo do
modulo, estao os 6 frascos que serao
usados. Vocé devera leva-los até a parede
raspada, coletando um pouco de gelo de
diferentes profundidades (camadas de gelo).
Depoais, retire os frascos na ordem correta e
guarde-o0s na caixa, adequadamente.

Ao clicar em “jogar” no menu principal,
inicia-se uma animagao que acompanha o
personagem principal no seu processo de
chegada ao modulo. L3, é recebido pelo
professor Beto que oferece mentoria e
ajuda via mensagens de radio.

Nesse primeiro momento, & possivel
explorar o perimetro do acampamento e o
interior do modulo. Quem se atentar as
barracas, podera assistir a um video
animado de pesquisadores se refugiando
do frio na barraca-cozinha.

E recomendado que cada usuario da
simulacao conheca o0s controles do
personagem. Para ver essa informacao
aperte "esc” na simulacao e em seguida,
“opcoes”. Também é importante regular a
sensibilidade do mouse, que se refere ao
movimento da camera da “visao”, e o
movimento necessario para mové-la.

Para iniciar o trabalho de campo é preciso
pressionar a tecla “tab” no teclado e
selecionar  um dos  experimentos
disponiveis. Cada experimento guiara o
personagem por tarefas na prancheta e
mensagens de radio.
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Opcoes e controles
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O clique esquerdo com o mouse é o botao
que permite entrar e sair do modulo, pegar
objetos, utilizar ferramentas, entre outros.

Movimento de personagem

Esse movimento é feito com a mao
esquerda nas letras “w,a,s,d”, com formato
que remete as teclas de setas direcionais.
Isso permite que a mao direita, geralmente
dominante, possa ter precisao ao apontar
com o0 mouse.

Menu de pausa

Pela tecla "esc” € possivel acessar esse
menu, onde existem as seguintes opgoes:
voltar ao jogo, opcoes, sobre, sair.

Movimentar camera
No movimento do mouse move-se a
camera, que € o campo de visao do jogador.

Ao pressionar a barra de espago, o
personagem é capaz de pular.

Prancheta

Pela tecla "tab” & possivel mostrar ou
esconder a prancheta, por onde o jogador
seleciona o experimento a ser iniciado e |é
instrucdes que o guiam pela tarefa.

Volume
Este comando controla o volume geral dos
audios na simulacao.

Sensibilidade da camera

Este comando controla a proporcao do
movimento do mouse para o movimento da
camera.

Tempo para o radio desaparecer
Este comando controla o tempo em que
cada mensagem de radio fica visivel na tela.
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Exemplos de capturas de tela

Prassions Tab pora acessar o prancheta
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Exterior e interior do moédulo “criosfera 1”

Médulo de pesquisa Criosfera |




